Regel 14: Der Strafstofl

e 6 Meter vom Tor entfernt.
¢ Mindest-Abstand aller Spieler 5 Meter.

Regel 15: Der Einkick

¢ Der Ball muss auf der Seitenlinie oder max. 25cm dahinter liegen und ruhen bei
der Ausfiihrung.

Der Spieler muss mit beiden FiiRen auf oder hinter der Seitenlinie stehen.

Aus einem Einkick kann kein Tor direkt erzielt werden.

Mindest-Abstand der Gegenspieler 5 Meter.

Ausfithrung innerhalb von 4s, ansonsten Einkick fiir den Gegner.

Auch dem Torwart ist es erlaubt den Einkick auszufithren.

Regel 16: Der Torabwurf

« Torwart muss Ball aus dem Strafraum heraus abwerfen (Abwurf iiber Mittellinie
ist erlaubt).

* Der Torabwurf ist zwingend vom Torwart und mit der Hand auszufiihren.

* Ein Tor kann nicht direkt erzielt werden.

¢ Ausfahrung innerhalb von 4s, nachdem der Torwart den Ball werfen kénnte,
ansonsten indirekter Freistol fir den Gegner auf der Strafraumlinie.

Regel 17: Der EckstoR

* Mindest-Abstand der Gegenspieler 5 Meter.
¢ Ausfiihrung innerhalb von 4s, ansonsten Torabwurf fiir den Gegner.

Besonderheit: Torwartspiel

* Wurde der Ball vom Torwart gespielt, darf dieser ihn in seiner eigenen
Spielfeldhélfte erst wieder spielen, wenn der Ball vom Gegner beriihrt wurde.

* Ruickpassregel besteht. Diese gilt auch fur den Einkick.

» Darfin der eigenen Spielfeldhalfte den Ball nicht langer als 4s mit dem FuR oder
der Hand halten/spielen.

¢ Darf seinen Strafraum jederzeit verlassen.

* Vergehen gegen diese Bestimmungen werden immer mit einem indirekten
FreistoR fur den Gegner bestraft.
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SWFV FUTSAL-REGELN

Regel 1: Das Spielfeld

Strafraum (= Handballstrafraum)

Handballtore (3 x 2 Meter)

2 StrafstoRmarken (6 Meter und 10 Meter)

2 Auswechselzonen (direkt vor den Spielerbanken, 5 Meter breit und jeweils 5
Meter von der Mittellinie entfernt)

* e o @

Regel 2: Der Ball

* Spezieller HallenfuBball (reduziertes Sprungverhalten, Umfang 62 - 64 cm,
Gewicht 400 - 440q).

Regel 3: Zahl der Spieler

e 1 Torwart, 4 Feldspieler, max. 7 Auswechselspieler
(bei Spielbeginn: mind. 3 Spieler inkl. Torwart).

* Unbegrenzte Anzahl von Auswechslungen, ebenso wie Wiedereinwechslung,
méglich.

e Auswechslung nur im Bereich der Auswechselzone jederzeit méglich.

e Verstol} gegen die Auswechselbestimmungen: Gelbe Karte und indirekter
FreistoR fur den Gegner

+ Abbruch des Spiels bei weniger als drei Spielern (inkl. Torwart).

Regel 4: Ausriistung der Spieler

Hallenfulballschuhe

Schienbeinschoner sind Pflicht, sonst Ausriistung wie im Feld-FuRlball.

Jede Art von Schmuck ist verboten.

Torwart unterscheidet sich von Spielern und Schiedsrichtern.

Fliegender Torwart erlaubt (Rickennummer muss erkenntlich bleiben bei einem
Feldspieler als Torwart).

SWFV-Futsal-Regeln Seite 1 Stand: Juli 2013




Regel 5: Die Schiedsrichter

+ Jedes Spiel wird von zwei Schiedsrichtern geleitet.

* Rechte und Pflichten wie im Feld-FuRiball. Beide Schiedsrichter kénnen
Spielstrafen und persénliche Strafen aussprechen.

* Bei Uneinigkeit beider Schiedsrichter ist die Entscheidung des ersten
Schiedsrichters ausschlaggebend.

» 1. Schiedsrichter ibernimmt die Aufgabe des Zeitnehmers, falls kein eigener
Zeitnehmer zur Verfagung steht.

Regel 6: Schiedsrichterassistenten

* Als Schiedsrichterassistenten werden der dritte Schiedsrichter und der
Zeitnehmer bezeichnet.

 Dritter Schiedsrichter iberwacht die Anzahl der kumulierten Foulspiele und
kontrolliert das Time-Out.

* Der Zeitnehmer nimmt die Spielzeit und Uberwacht die 2-Minuten-Strafe nach
einem Feldverweis.

* Diese Aufgaben werden in der Regel von der Turnierleitung tibernommen.

Regel 7: Dauer des Spiels

¢ Bei Turnieren wird auf die effektive Spielzeit verzichtet.

e Zur Ausfahrung eines StrafstoRes oder 10-Meter-Strafstolles wird die Spielzeit
verlangert.

¢ Auszeit (Time-out): nur maglich bei Ballbesitz, Ball aus dem Spiel, beim
Zeitnehmer beantragt, keine Auswechslung zulassig. Maximal ein Time-out
(pro Halbzeit).

Regel 8: Beginn und Fortsetzung des Spiels

* Mindest-Abstand der Gegenspieler beim AnstoR 3 Meter.

e Aus einem Anstof} kann kein Tor direkt erzielt werden.

¢ Freisto fur verteidigende Mannschaft im eigenen Strafraum: Ausflhrung von
jedem Punkt im Strafraum erlaubt.

¢ Indirekter FreistoR fur angreifende Mannschaft / SR-Ball im Strafraum: auf der
Strafraum-Linie.

Regel 9: Der Ball in und aus dem Spiel

¢ Berihrt der Ball die Decke, gibt es einen Einkick (auf der am nachsten liegenden
Seitenlinie).
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Regel 10: Wie ein Tor erzielt wird

¢ Ein Tor kann auch aus der eigenen Spielfeldhélfte erzielt werden.

Regel 11: Abseits

¢ Es wird ohne Abseits gespielt.

Regel 12: Fouls und unsportliches Betragen

¢ Direkte Freistél}e: Hineingrétschen in den Gegner, Tackling, Rempeln, Treten,
StoRen, Halten, Handspiel, Beinstellen, Anspringen, Schlagen.
Beim Hineingrétschen gibt es auch einen direkten FreistoR, wenn die Gratsche
gegen den Gegenspieler erfolgt ohne dass dieser ber(ihrt wird.
Diese Vergehen gelten als kumulierte Fouls.
Im Strafraum werden sie mit einem 6-Meter StrafstoR geahndet.

¢ Indirekte FreistoRRe: geféhrliches Spiel, Unsportlichkeiten, Spielverzégerungen,
Wechselfehler, Ballkontrolle durch Torwart langer als 4s in eigener Spielhalfte,
sowie erneutes Spieles des Balles durch den Torwart in der eigenen
Spielfeldhélfte, bevor dieser von einem Gegenspieler ber(ihrt wurde.

+ Persdnliche Strafen: Gelbe Karte, Gelb/Rote Karte, Rote Karte

+ Nach Feldverweis darf sich die Mannschaft in Unterzahl nach zwei Minuten
ergdnzen, bei Torerfolg des Gegners sofort.

Regel 13: Freistéle

Es gibt direkte und indirekte Freistéfie, wie in Regel 12 beschrieben.

Mindest-Abstand der Gegenspieler 5 Meter.

Ausfiihrung innerhalb von 4s, ansonsten indirekter Freisto® fiir den Gegner.

Vergehen, die mit direktem Freistol (bzw. Strafstof3) bestraft werden, sind

kumulierte Fouls.

Bei der Entscheidung auf ,Vorteil* des Schiedsrichters muss das Foulspiel

,nachkumuliert* werden.

¢ Die ersten drei kumulierten Fouls (pro Halbzeit): direkter Freistot am Tatort mit
Mauer; Abstand 5 Meter (bei einer Spielzeit von 11-15 Minuten).

« Ab dem vierten kumulierten Foulspiel (pro Halbzeit) gibt es einen 10-Meter-
StrafstoRl, ohne Mauer, direkter Torschuss ist zwingend vorgeschrieben (kein
Abspiel méglich).

+ Wenn viertes Foulspiel zwischen 10-Metermarke und gegnerischer Torlinie, dann
Wahimadglichkeit, ob von diesem Punkt oder von der 10-Meter-Marke aus direkt
auf das Tor geschossen wird.

« Bei einer Spielzeit von 10 Minuten oder weniger sind zwei kumulierte Foulspiele
frei, ab dem dritten Foulspiel erfolgt dann ein 10-Meter-StrafstoR.

¢ Bei einer Spielzeit von16-20 Minuten sind vier kumulierte Foulspiele frei, ab dem
funften Foulspiel erfolgt dann ein 10-Meter-StrafstoR.

¢ Kumulierte Foulspiele in der zweiten Halbzeit werden in eine eventuelle

Verldngerung mitgenommen.
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